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Objetivo:  

Reconocer el funcionamiento del trafico web HTTP, así como mostrar los elementos 

de la suite de protocolos TCP/IP. 

 

Instrucciones:  
 
Elaborar la practica utilizando material adquidido en claces (documentos pdf).. 

Materiales:  

1) Laptop. 

2) Software de simulacion Packet Tracer 

3) Documentos pdf antes mencionados 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Como primer paso cambiaremos en la interfaz de inicio de nuestro 

programa de simulación Packet Tracer, de tiempo real a simulación. 

 

Luego de esto nos posicionamos, en el apartado llamado “Edit 

Filters” en el cual se mostraran los siguientes eventos. 

 



Como se puede observar se despliega una nueva ventana, en la cual 

solo se selecciona la casilla llamada “HTTP”. 

 

 

Como se puede observar, en la lista de eventos solo se tiene el evento HTT, es decir la unica casilla 

que se selecciono en “Edit Filters”. 

 

 

 



Después de esto procedemos a generar el tráfico web. Utilizando las herramientas de 

simulación que se encuentran en la parte inferior izquierda del software. 

 

Una vez terminado el modelo de la simulación del trafico web, procedemos a dar clic 

sobre el objeto llamado “server-PT Server” en el cual nos arrojara una ventana, en ella se 

selecciona la casilla llamada “Desktop” 

 

 

 

 



Una vez hecho la operación anterior, damos clic en “IP Configuration” y nos mostrara una 

ventana en la cual configuraremos el ip del lado cliente y nos dara por defecto la máscara de 

subred. 

 

De igual manera los mismos pasos anteriores para la configuración ip del servidor y de igual 

manera nos generara por defecto la máscara de subred. 

 

 



Una vez configuradas las dos direcciones IP tanto del cliente y servidor, se 

procede a lo siguiente, damos clic sobre cliente y seleccionamos la opción llamada 

“Web Browser” 

 

Una vez seleccionada esta opción, se anotara la siguiente dirección www.osi.local, 

como se muestra en la siguiente imagen. Luego entonces presionamos Go. Esto 

no nos dará una operación exitosa debido a que el cliente y servidor no están 

conectados correctamente, por lo que se hace lo siguiente. Se utiliza el cable con 

puntitos paa inter conectar del servidor al cliente. 

 

 

http://www.osi.local/


De tal manera que tanto cliente como servidor estén conectados, y los puntitos de los 

extremos de los cables se pinten de color verde. 

 

Una vez terminado esto se procede a colocar la dirección “New Browser” en el cliente, 

como en el paso anterior,  

 

 

 

 



Una vez hecho eso solo se simula el envió de cartas de simulación del mismo 

programa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Resultado/Conclusión 

 

Packet Tracer es una herramienta de simulación, la cual en esta práctica se 

muestra la conexión cliente servidor. 

Este trabajo fue con la intención de simular la conexión gracias a mensajes 

simulados por el programa..  


